Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

D

SIMPLY DIGI

Esempi di innovazione digitale creativa nell'orientamento e nella consulenza per l'istruzione e il
lavoro:

Conoscere |'apprendistato in diversi settori

Titolo: Conoscere |'apprendistato in diversi settori
Metodo: Virtuale, faccia a faccia, ibrido

Fase del processo di orientamento professionale:
cosa voglio? Cosa mi motiva?
Che tipo di lavoro/formazione & giusto per me? Dove posso farlo?

Durata: a seconda dell'uso, 10-15 minuti per un puzzle

Gruppo target: giovani dall'8° anno in poi

Numero di partecipanti: Dimensione della classe (20-30 studenti)

Scenario: Nell'ambito della preparazione professionale in classe, gli studenti dall'8° grado in
poi hanno l'opportunita di conoscere diversi apprendistati in diversi settori. Cio si ottiene in
modo giocoso con l'inclusione del Lessico delle professioni dell'Agenzia federale per il lavoro.
Questo e disponibile online all'indirizzo: https://planet-

beruf.de/fileadmin/assets/01_Neu/05_PDF_Neu/BerufeAktuell-2022-23-bf.pdf.

Situazione di apprendimento per questo scenario:

X 1. Ambiente classico: a scuola

X 2. Inserimento in un corso o in una misura al di fuori di una scuola (ad es.
sponsor / ONG)

] 3. Ambientazione in un'azienda
O 4. Fasi di consulenza individuale, pil breve e piu lunga, da parte di consulenti

educativi e di carriera (anche in piccoli gruppi)

O 5. Ambienti di apprendimento transnazionali "europei"

Strumento utilizzato: Generatore Xwords
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Ad esempio:

Il sito web "Xwords generator" viene utilizzato per creare un cruciverba basato sulle
categorie e le professioni di formazione del Lessico delle professioni dell'Agenzia federale
per l'impiego. | diversi cruciverba in 15 diverse aree di allenamento possono quindi essere
utilizzati, ad esempio, come parte delle lezioni CHAT. Le aree sono: Edilizia — Architettura —
Topografia, Servizi, Elettrico, Salute, IT e Computer, Arte — Cultura — Design, Agricoltura —
Natura — Ambiente, Media, Metallo — Ingegneria Meccanica, Scienze Naturali, Produzione —
Manifatturiero, Affari Sociali — Istruzione, Tecnologia — Settori Tecnologici, Trasporti —
Logistica, Economia — Amministrazione

Un possibile esempio per il settore dell'edilizia — architettura — rilievo potrebbe essere il
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Erstellt mit XWords - dem
https:/fuvivi.xwords-generatar.de/de

seguente:
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Un altro esempio del settore dei servizi potrebbe essere il seguente:
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Erstellt mit XWords - dem
https://www.xwords-generator.de/de

Potrai quindi continuare a lavorare con le professioni che hai trovato. Qui, ad esempio, &
ipotizzabile uno studio approfondito di un'occupazione in ogni area. In questo modo, si
svolge un esame a livello nazionale delle professioni di formazione meno conosciute, che
consente un processo decisionale ben fondato in merito al luogo di formazione.

Risultati attesi:

Lo strumento generatore Xwords puo essere utilizzato in molti modi diversi nel contesto
dell'orientamento professionale e dell'orientamento professionale. Qui € possibile introdurre nuovi
argomenti e aree in modo giocoso. Inoltre, i cruciverba possono servire come vivace introduzione alle
unita didattiche, che possono quindi essere utilizzate per continuare a lavorare.

L'applicazione con l'ausilio del proprio smartphone € conosciuta e praticata dai giovani.

Osservazioni conclusive:

nessuno
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