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Scenario di innovazione digitale creativa nella consulenza/orientamento professionale 

 

Titolo: IL QUIZ DELLE PROFESSIONI 

Modalità di erogazione: Virtuale 

Fase della consulenza/orientamento professionale: Quale tipo di formazione/lavoro mi si addice? 
Dove posso farlo? 

Durata: circa 15 minuti, se necessario, con spiegazione e valutazione per professione/durata a 
seconda del numero/complessità delle domande 
 
Destinatari: Giovani dell'8° o 9° anno (13-14 anni) / giovani in un progetto di orientamento 
professionale 
 
Dimensione del gruppo: qualsiasi 

Scenario: Nell'ambito dell'orientamento professionale, i giovani imparano a conoscere i settori 
professionali e le diverse professioni. All'interno di un settore occupazionale, vengono presentati 
diversi profili professionali. Ad esempio, nel settore dell'artigianato si esaminano le professioni 
tipiche. Nel caso in cui si siano degli studenti interessati, le professioni possono essere ulteriormente 
approfondite. 
 

Ambienti di apprendimento per questo scenario:  

☐ 1. a scuola 

☒  2. in un corso o attività extrascolastica in un'organizzazione 

☐ 3. in azienda  

☐ 4. Fasi di orientamento individuali (o in piccoli gruppi) più o meno lunghe da parte di consulenti 
scolastici e professionali in un'organizzazione 

☐ 5. Ambienti di apprendimento "europei" transnazionali 

 

Strumento usato: Quizzes  
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Scenario di innovazione digitale creativa nella consulenza/orientamento professionale 

Esempio 
Nell'applicazione "Quizizz" viene creato un nuovo quiz per un profilo professionale. 
 

 
 
Sulla base di varie domande sulla professione (compiti, strumenti specifici, luogo di lavoro, 
abbigliamento, salario, opportunità di formazione), il giovane può contribuire con le sue conoscenze 
precedenti e imparare cose nuove sulla professione. Tuttavia, l'obiettivo principale è quello di fornire 
informazioni iniziali.  

 

Quando si crea un quiz, è possibile definire le domande da soli. Esistono diversi modi di porre le 
domande: 

- Scelta multipla 
- Sondaggio 
- domanda aperta 
- a risposta aperta 

Nella versione gratuita, sono possibili un massimo di 5 risposte multiple. Inoltre, è possibile definire il 
tempo consentito per una risposta.  

Sia le domande che le risposte possono essere integrate con immagini, video o suoni. Dopo la 
domanda e la risposta data, è possibile aggiungere ulteriori informazioni alla risposta corretta (testo, 
foto, audio, video).   
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Scenario di innovazione digitale creativa nella consulenza/orientamento professionale 

La professione di imbianchino e verniciatore è presentata con un quiz nel settore professionale 
"artigianato".   

Esempio: Domanda e risposta (risposte multiple): 
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Scenario di innovazione digitale creativa nella consulenza/orientamento professionale 

 
Esempio: Domanda e risposta (risposte multiple con immagini): 
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Scenario di innovazione digitale creativa nella consulenza/orientamento professionale 

 
Esempio: domanda aperta con risposta 
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Scenario di innovazione digitale creativa nella consulenza/orientamento professionale 

 
Esempio: Sondaggio 
 

 
 

E’ possibile proporlo come quiz dal vivo e, se possibile, in gruppo. I giocatori competono tra loro e 
ricevono una classifica alla fine.  

Nella modalità classica, i ragazzi lavorano alle domande in modo indipendente su un terminale 
(telefono cellulare, tablet). Poi, dopo aver iniziato con un codice numerico di sei cifre da inserire nel 
proprio dispositivo, viene dato loro l'accesso. 
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Scenario di innovazione digitale creativa nella consulenza/orientamento professionale 

 

Il quiz può anche essere assegnato come compito individuale e si può fissare una scadenza per il 
completamento.  

In seguito è utile una valutazione in gruppo per spiegare le risposte in modo più dettagliato (ad 
esempio, si può spiegare cosa significa salario collettivo) e rispondere alle domande.  

 

Risultati attesi:  

Un quiz nell'app Quizizz può essere creato e utilizzato nell'orientamento professionale per varie 
professioni e campi occupazionali per suscitare interesse e trasmettere conoscenze. 

L'app può anche essere utilizzata per ripetere e consolidare i contenuti dopo le lezioni o per 
effettuare verifiche dell'apprendimento. 

L'app a quiz è facile da usare per la maggior parte dei giovani e incontra il favore dei destinatari 
grazie al suo carattere di gioco digitale.  

 

Osservazioni conclusive: 

Su Quizizz è possibile trovare un'ampia selezione di quiz già esistenti, alcuni sul tema delle 
professioni e altri sull'orientamento professionale.  

Pertanto, è necessario creare un quiz separato per un argomento specifico, che può essere più 
elaborato a seconda dell'ambito e dell'esperienza. Tuttavia, il catalogo delle domande può essere 
progettato individualmente e ampliato a seconda dell'interesse e dell'obiettivo. 

Per il resto, l'app è facile da imparare, anche per i principianti.  

Il quiz creato viene poi aggiunto alla biblioteca pubblica e può essere utilizzato anche da altri 
giocatori. 


