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Titel: Berufs-Quiz 

Methode: Virtuell 

Phase im Berufsorientierungsprozess: Welche Art von Ausbildung/Arbeit passt zu mir? Wo 
kann ich das machen? 

Dauer: ca. 15 Minuten ggf. mit Erklärung und Auswertung pro Beruf / Dauer abhängig von 
der Anzahl/Komplexität der Fragen 

Zielgruppe: Jugendliche in der 8. oder 9. Klasse (13-14 Jahre) / Jugendliche in einem 
berufsorientierenden Projekt 

TN-Zahl: Gruppe (keine Begrenzung der Gruppengröße) 

Szenario: 
Im Rahmen der Berufsorientierung lernen Jugendliche Berufsfelder und verschiedene Berufe 
kennen. Im einem Berufsfeld werden verschiedene Berufsbilder im Profil vorgestellt und 
betrachtet. Im Handwerk werden typische Berufe betrachtet. Bei Interesse können die Beruf 
weiter vertieft werden.  

Lernsituation für dieses Szenario:  

☐ 1. Klassisches Setting: in der Schule 

☒ 2. Setting in einen Kurs oder eine Maßnahme außerhalb einer Schule (z.b. Träger / NGO)  

☐ 3. Setting in einem Unternehmen 

☐ 4. Individuelle kürzere und längere Beratungsphasen durch Bildungs- und Berufsberater 
(auch in Kleinstgruppen) 

☐ 5. Transnationale "europäische" Lernumgebungen 

Benutztes Tool: Quizzis  
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Beispiel 
In der App “Quizizz” wird ein neues Quiz zu einem Berufsbild angelegt.  
 

 
 
Anhand von verschiedenen Fragen zum Beruf (Aufgaben, typische Werkzeuge, Arbeitsplatz, wichtige 
Eigenschaften, Arbeitskleidung, Lohn, Ausbildung und Weiterbildungsmöglichkeiten) kann der/die 
Jugendliche bisheriges Wissen einbringen und Neues zum Beruf dazulernen. Es geht dabei vor allem 
darum, erste Informationen zu vermitteln.  

Beim selbstständigen Anlegen eines Quiz können die Fragen selbst definiert werden. Es gibt 
verschiedene Möglichkeiten der Fragestellung: 
- Mehrfachauswahl 
- Umfrage 
- offene Frage 
- Zeichnen 
- offenes Ende 
In der kostenlosen Version sind maximal 5 Mehrfachantworten möglich. Es kann festgelegt werden, 
wie lange Zeit für eine Antwort möglich ist.  

Sowohl Fragen als auch Antwortmöglichkeiten können mit Bildern, Videos oder Sounds ergänzt 
werden. Nach der Frage und der gegebenen Antwort kann die können zusätzliche Informationen zur 
korrekten Antwort ergänzt werden (Text, Bild, Audio, Video).  
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Im Berufsfeld “Handwerk” wird der Beruf Maler/-in und Lackierer/-in mit Quizizz präsentiert.   
 
Beispiel: Frage und Antwort (Mehrfachantwort): 
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Beispiel: Frage und Antwort (Mehrfachantwort mit Bildern): 
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Beispiel: offene Frage mit Antwort  
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Beispiel: Umfrage 
 

 
 
Das Spiel kann zum einen als Live-Quiz und möglichst in der Gruppe gespielt werden, die Spieler/-
innen treten gegeneinander an und erhalten am Ende eine Platzierung.  

Die Jugendlichen bearbeiten im Klassik-Modus die Fragen selbstständig an einem Endgerät (Handy, 
Tablet), sie erhalten den Zugang nach Start durch einen sechsstelligen Zahlencode, den sie in ihr 
Gerät eingeben.  
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Das Quiz kann aber auch als „Hausaufgabe“ in Einzelarbeit zugewiesen werden und für die 
Bearbeitung kann eine Deadline festgelegt werden.  

Eine Auswertung in der Gruppe ist im Anschluss sinnvoll, um die Antworten genauer zu erläutern 
(z.B. kann erklärt werden, was bedeutet Tariflohn) und Fragen zu beantworten.  

 
Erwartete Ergebnisse:  
Ein Quiz in der App Quizizz kann in der Berufsorientierung zu verschiedenen Berufen und 
Berufsfeldern erstellt und eingesetzt werden, um Interesse zu wecken und Kenntnisse zu vermitteln. 

Die App kann auch eingesetzt werden, um nach Lektionen Inhalte zu wiederholen und zu verfestigen 
bzw. Lernkontrollen durchzuführen. 

Die Quiz-App ist für die meisten Jugendlichen leicht anwendbar und findet durch den digitalen 
Spielcharakter Zustimmung in der Zielgruppe. Die Rückmeldung, sich einem Beruf auf diese Weise zu 
nähern, ist positiv.  

 
Abschließende Bemerkungen: 
 
Bei Quizizz kann man eine sehr große Auswahl an vorhandenen Quiz finden, auch einige zum Thema 
Berufe, wenige zum Thema Berufsberatung.  

Zu einem bestimmten Thema muss daher ein eigenes Quiz erstellt werden, das kann in Abhängigkeit 
vom Umfang und den Erfahrungen aufwendiger sein. Der Fragenkatalog kann aber individuell 
gestaltet werden und ist erweiterbar je nach Interesse und Schwerpunkt. 

Ansonsten ist die Aneignung der App auch für Anfänger/-innen gut machbar.  

Das erstellte Quiz wird dann in die öffentliche Bibliothek aufgenommen und ist auch für andere 
Spieler/-innen nutzbar. 


