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Kreatives digitales Innovationsszenario in der Berufsberatung

Titel: UNTERSTUTZUNG BEI DER WAHL DES GYMNASIUMS

Bereitstellungsmodus: Virtuell, Face-to-Face, Hybrid
Berufsberatungsphase: Was will ich? Was motiviert mich?
Dauer: 60 Minuten

Zielgruppe: Schilerinnen und Schiiler im letzten Jahr der Sekundarstufe | (14 Jahre). In Italien
missen sich die Schiiler in dieser Phase fiir ihren nachsten Bildungs- und Ausbildungsweg
entscheiden (Gymnasium, Fachhochschulen, Berufsschulen, Berufsbildung).

GruppengroBe: 1 Klasse (ca. 25 Schiiler)

Szenario: Eine externe NGO wurde von der Schule beauftragt, Achtkldssler zu beraten, um sie bei der
Entscheidung zu unterstiitzen, welche Schule sie fir ihr Studium wahlen méchten. Die NGO-Berater
kennen die Studenten, mit denen sie arbeiten missen, nicht und missen wahrend des ersten
Treffens versuchen, so viele Informationen wie moglich (iber ihre Zielgruppe zu sammeln, um ihre
Interventionen besser zu kalibrieren.

Lernumgebungen fiir dieses Szenario:

1. In der Schule

2. in einem auBerschulischen Kurs oder einer Aktivitat in einer Organisation
[J 3. Im Unternehmen

[ 4. Individuell (oder in kleinen Gruppen) unterschiedlich lange Orientierungsphasen durch Schul-
und Berufsberater in einer Organisation

[ 5. Anmelden Transnationale "européische" Lernumgebungen

Verwendete Werkzeuge: Kahoot, Padlet, Biteable

Projektnummer: 2020-1-AT01-KA226-SCH-092579
Die Unterstiitzung der Europaischen Kommission fiir die Erstellung

dieser Veroffentlichung stellt keine Billigung des Inhalts dar, der die
Ansichten der Autoren widerspiegelt, und die Kommission kann nicht
fir die Verwendung der darin enthaltenen Informationen verantwortlich gemacht werden.
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Zur Einfiihrung in das Thema: Kahoot

Frage: Haben Sie sich schon fiir lhre nachste Schule entschieden?

You're in!

See your nickname on screen?

Davide

s L =
Came PIN:
or with the Kahoot! aj 5‘4 0329

Kahoot!

Alice Mirijana Giuseppe Arnaldo Roberta Giacomo Myra Annalisa

Sung Li Maykol Daniela
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Abb. 1: Alle Teilnehmer haben sich angemeldet. Der Berater kann lberprifen, ob alle
anwesend sind und gegebenenfalls die Vermissten einladen, sich zu verbinden.
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& kahoot.it Game PIN: 5140329
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Abb. 2: Auf der rechten Seite, was Daniela in ihrem Handy sieht. Rechts sehen Sie, was der
Berater auf dem Computer sieht. Die Antwort erscheint auf dem Bildschirm und Daniela
sieht auf ihrem Handy nur die Schaltflaichen JA und NEIN.
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Have you already made your decision about your next school?

&5

No

& kahoot.it Came PIN: 5140329

Abb. 3: Alle Studierenden stimmten ab. Die Ergebnisse der Umfrage werden auf dem
Bildschirm angezeigt. Auf Danielas Handy erscheint ihre Antwort auf die Frage.

Der Berater hat nun eine erste, wichtige Information: 58 % der Schilerinnen und Schiler
haben sich bereits fur die neue Schule entschieden, 47 % haben noch keine Ahnung.
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Ansichten der Autoren widerspiegelt, und die Kommission kann nicht
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Erfahren Sie, wie die Wahl getroffen wurde: Kahoot

Frage: Wer hat Sie bei der Entscheidung unterstiitzt?

Optionen: Meine Eltern - Meine Lehrer - Meine Freunde - Ich habe mich selbst entschieden

A My parents € My teachers
@ My friends M | decided by my own
N

& kah it Game PIN:

Abb. 1: Die Studierenden haben vier Moglichkeiten, anzugeben, wer sie bei der Entscheidung fiir den
neuen Studiengang unterstitzt hat.

Who supported you in the decision?

L] ]

A My parents 21% | 4 My teachers 26%
@ My friends 26% | M | decided by my own Pl

a6 it Game PIN: 6

Abb. 2: Der Berater hat nun ein Bild davon, wer die Studierenden bei ihrer Wahl unterstitzt
hat und kann neue Interventionen planen. Sie kdnnen zum Beispiel ein Treffen mit den
Lehrern vereinbaren, die Schulleitung bitten, ein Treffen mit den Eltern zu vereinbaren usw.
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Einfihrung in das Thema Gender bei der Berufswahl: Padlet

Frage: Fiir welche Schule haben Sie sich entschieden?

Eurocultura im

Which school did you choose?

Abb. 1: Auf dem Padlet, das mit zwei Pinnwanden vorbereitet ist, schreiben die Schilerinnen
und Schiiler, welche Schule sie gewahlt haben, aufgeteilt in Jungen und Madchen.

i Abb. 2: Die Ergebnisse,
Irs . . .
die auf dem Bildschirm
> angezeigt werden
% kénnen, ermoglichen
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Geschlechtersegregation auf dem Arbeitsmarkt, Karrierechancen fir MINT-Studierende usw.
vorzustellen.
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Sammle Feedback am Ende des Kurses: Kahoot

Frage 1: Hat lhnen die heutige Lektion gefallen?

Did you enjoy today's class?

Did you enjoy today's class?

oy
AT

Zusammenfassung der Ergebnisse von Frage 1:

Projektnummer: 2020-1-AT01-KA226-SCH-092579
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dieser Veroffentlichung stellt keine Billigung des Inhalts dar, der die
Ansichten der Autoren widerspiegelt, und die Kommission kann nicht
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1-Poll Did you enjoy today's class?
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Question 2

Did you learn something useful for your new school choice?

Giuseppe

You selected

4]

g & kahoot.it Game PIN: 6178713
Giuseppe = -

Zusammenfassung der Ergebnisse von Frage 2:
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2-Poll Did you learn something useful for your new school choice?

b,
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No answer

() 240s time limit

Frage 3: Mochten Sie an anderen Kursen teilnehmen?

Are you looking forward to more classes?

6 kahoot.it Came PIN: 6178713
Giuseppe

Zusammenfassung der Ergebnisse von Frage 3:
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3-Poll Are you looking forward to more classes?

o0 - 2
VN

No answer

() 240s time limit

Das Einholen von Schiilerfeedback am Ende einer Unterrichtsstunde ist immer sehr wichtig.
Erstens, weil sie sich als Protagonisten und nicht als passive Empfanger flihlen und so zur
aktiven Teilnahme am nachfolgenden Unterricht anregen. Zweitens vermittelt es dem
Berufsberater niitzliche Wissenselemente, um die Inhalte und Methoden der Durchfiihrung
seiner zukunftigen Aktivitaten mit dieser spezifischen Gruppe von Schiilern besser
abzustimmen.

Vorbereitung auf den nachsten Schritt: Bitable

Ein kurzes Video, das die in der vorherigen Lektion behandelten Themen sowie die Antworten
und das Feedback der Schiiler enthalt, ist eine gute Mdglichkeit, eine Lektion zu beginnen.
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https://biteable.com/watch/3467968/b98f9348ee861d7a1b89e5ac68385638

