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Scenario di innovazione digitale creativa nella consulenza/orientamento professionale 

 

Titolo: COSA FARÒ? 

Modalità di erogazione: Virtuale, faccia a faccia, ibrida 

Fase della consulenza/orientamento professionale: Cosa voglio? Cosa mi motiva? 

Durata: 20 minuti 

Destinatari: studenti dell'ultimo anno della scuola media inferiore (14 anni). In Italia in questa fase gli 
studenti devono scegliere il loro prossimo percorso di istruzione e formazione (liceo, istituti tecnici, 
istituti professionali, IeFP).  

Dimensione del gruppo target: lavoro individuale 

Scenario: Per aiutare gli studenti che stanno scegliendo la scuola superiore da frequentare, molto 
spesso i professionisti dell'orientamento utilizzano dei test. 

A volte si utilizzano test standardizzati, altre volte l'orientatore deve apportare alcune modifiche in 
base al gruppo target specifico o a una particolare questione che vuole rilevare.  

I nativi digitali sono molto più propensi a compilare questionari o a rispondere a quiz presentati in 
forma digitale piuttosto che cartacea e per l'orientatore un test online significa meno spreco di carta 
e la possibilità di riutilizzare i test apportando tutte le modifiche che ritiene opportune in base al 
gruppo target con cui lavora in quel momento. Significa anche poter offrire questa attività lavorando 
a distanza. 

Ambienti di apprendimento per questo scenario:  

☐ 1. a scuola 

☒  2. in un corso o attività extrascolastica in un'organizzazione 

☐ 3. in azienda  

☒ 4. Fasi di orientamento individuali (o in piccoli gruppi) più o meno lunghe da parte di consulenti 
scolastici e professionali in un'organizzazione 

☒ 5. Ambienti di apprendimento "europei" transnazionali 

 

Strumento usato: H5P  



 

2 Progetto numero: 2020-1-AT01-KA226-SCH-092579 
Il sostegno della Commissione europea alla realizzazione di questa pubblicazione 
non costituisce un'approvazione dei contenuti, che riflettono le opinioni degli autori, 
e la Commissione non può essere ritenuta responsabile per l'uso che può essere 
fatto delle informazioni in essa contenute. 

Scenario di innovazione digitale creativa nella consulenza/orientamento professionale 

 
 
Individuazione degli interessi e dei talenti dello studente: H5P 
 
Questo è solo un esempio di come l'applicazione H5P può essere utilizzata per creare quiz. 
Pertanto, NON è un quiz completo da consegnare agli studenti. 

 

L’inizio 

 

 

 

 

Prima domanda e opzioni di risposta 
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Scenario di innovazione digitale creativa nella consulenza/orientamento professionale 

Seconda domanda e opzioni di risposta 

 

Una volta che è stato risposto a tutte le domande, viene elaborato il profilo 

 

 

E, infine, sullo schermo appare il profilo che è stato elaborato in base alle risposte date. 

 

Clicca sul link sottostante per rispondere al nostro test di prova: facile da preparare, fantastico da 
provare! 

https://h5p.org/node/1252011 

https://h5p.org/node/1252011

